Упътване за Комплект Игри 
Правила на играта “Шах”
Целта на шаха е превземането на вашя противник. Правилата са няколко. Повечето хватки са в движението на фигурите. Играчите се редуват да местят фигурите си с цел да премахнат опонента си от играта. Обикновено белите започват първи. Има шест вида фигури в шаха и всеки вид има опрделен начин на движение по дъската.

1. Пешки – Тези фигури заемат втория ред от страната на играча. Има 8 пешки и те запълват   този ред. Като първо движение на пешките те могат да се местят едно или две квадрадчeта право напред и по едно на квадрадче на всеки следващ ход. Когато пешката попадне върху друга фигура , може само да направи диагонален ход вместо напред. В диагоналния си ход пешката може да взема противникова фигура, ако тя е в квадрата, в който искаме да поставим пешката. Ако пешката достигне далечен ред на дъската, то тя може да бъде подкрепена от топа, офицера, коня или царицата.

2. Топа – Това е фигурата от външните квадрати на първия ред (откъм страната на играча), приличаща на кула на замък. Топа може да се движи напред и настрани, но само в права линия и то без да прескача чужди фигури.

3. Коня - Това е фигурата с форма на глава на кон и стои първоначално в квадрадчето от вътрешната страна на топа. Коня може да се движи по 3 квадрадчета вертикално или хоризонтално под прав ъгъл ( Г – образен ход). Коня може да се движи свoбадно до всеки квадрат , независимо дали е свободен или зает oт опонента.

4. Офицера – Това е фигура с форма на издължена свещеническа глава, която стои първоначално от вътрешната страна на коня. Офицера се движи подобно на топа в права линия, но само по диагонал.
5. Царицата – Тя е най – силната фигура на дъската. Тя може да се движи във всички посоки (хоризонтално, вертикално и по диагонал) в права линия, но без да прескача чужди фигури.

5. Царя – Това е най – важната, но и най – слабата фигура на дъската. Може да се движи във всички посоки, но само по едно квадратче. Ако царя бъде поставен в ситуация “шах” и няма възможност да се предпази, то той е в ситуация ”мат” и губи играта. Когато играча премести фигурата си в квадратче, заето от фигура на неговия противник, то тази фигура се взема е се изважда от играта. Играча е длъжен да пази своя цар от ситуация на “Шах”. ”Шах” –а показва, че царя може да бъде взет при следващ ход и че няма защита. Играта свършва и играча казва ”Мат” – победа. Ако на играча не му остават възможни ходове, играта свършва с “Пат”.                                     Ако са направени повече от 15 последователни хода от двете страни, без да е иззета противникова фигура и няма пешка, която да е излязла напред, играта завършва пак с “Пат”. Ако някоя позиция или състояние на фигурите от една и съща страна се повтарят повече от три пъти, то играча трябва да обяви “Пат”.
Правила на играта “Tабла”







Първоначално разположение на пуловете на дъската:




                                                                  При първоначалната подредба всички пулове са на дъската - 2 броя на позиция 24, 5 бр. на поз. 13, 3 бр. на поз. 8 и 5 на поз. 6. За единия играч позиция 24 е в горния десен ъгъл на дъската и той мести своите пулове в посока на въртене срещу часовниковата стрелка. За другия играч позиция 24 е в горния ляв ъгъл на дъската и той мести своите пулове в посока на въртене по часовниковата стрелка.Така позиция 1 на всеки играч е 24-та за другия, 6-тата съответства на 19-та и 12-та на 13-та.

Пул може да се мести ако крайната позиция е празна, заета от един или повече собствени пулове, или от един противников пул. В последния случай противниковият пул се „удря“ или „избива от игра“. Играч, който има пулове извън игра е длъжен да ги вкара в игра на позиции 24 до 19 (1 до 6 за противника) в зависимост от хвърления зар. Други пулове не могат да бъдат местени докато всички не са вкарани в игра.  Изваждането на пул от играта води до загуба на ходове от повторно местене и неизползване при блокиран пул извън игра. Защита се осигурява чрез събиране на повече от един пул върху позиция - изграждане на „капия“ (кула). Построяването на няколко „капии“ защитава собствените пулове и ограничава ходовете на противника, но намалява възможните местения при следващи ходове.         
“НЕ СЕ СЪРДИ ЧОВЕЧЕ”
Комплектът съдържа картонено поле за игра,пластмасови цветни фигурки и зарче.
Тази игра може да се играе от 2,3 или 4 играча.Всеки играч избира различен цвят и поставя своите 4 пионки на четирите точки от своя цвят на игралната дъска.Хвърля се зарчето,за да се определи кой започва и този,хвърлил най-голямо число е първи. Хвърля се зарчето и пионката се премества толкова квадратчета напред (по стрелката), колкото е показало зарчето.Целта е да се достигне средата.След като се премине с първата пионка се започва с втората и така до четвъртата.Победител е този,който пръв отведе до центъра своите четири пионки.

Правила за игра на Дама (шашки):

Играят двама играчи - всеки избира свой цвят пионки. Цялата игра преминава единствено по черните полета и всеки играч започва играта с 12 пионки (шашки), разположени на три реда от страната на състезателя. Тоест 12 пула, разположени на първите 3 реда от собствената страна, само върху тъмните квадратчета. Целта на играта е да се вземат всички противникови фигури или да се постигне позиция, в която противникът да не може да мести. Шашките могат да се движат по едно поле диагонално напред. Движението назад не е позволено. Ако шашката стигне до срещуположния край на дъската (последния ред), тя се превръща в "цар", който добавя и заден ход към своите способности. Ако шашка стои до противникова фигура (посока напред) и полето след нея е празно, то играчът е длъжен да вземе противниковата фигура, като я прескочи и я премахне от дъската. Ако след прескачането е възможно да се прескочи още една противникова фигура, то играчът е длъжен да вземе и нея, т.е. могат да се вземат няколко фигури с един ход. Същото правило се прилага и за царя, с една разлика - царят може да взема и назад. Могат да се прескачат само противникови фигури, собствените - не. Ако играчът има няколко възможности да вземе противникова фигура, може да избере всяка от тях.Печели играчът, който остави противника си без пулове или ако го постави в ситуация, в която няма разрешен ход.
Nine Men’s Morris

Предшественик на морският шах, Nine Men’s Morris е игра, в която пулчета се поставят и придвижват върху решетка. По време на игра пулчетата могат да бъдат придвижвани с едно положение на всеки ход, а когато единият от играчите образува ред от три свои пулчета, отстранява от играта едно от тези на противника си. Първият играч останал само с две пулчета губи. Тази игра е позната в България като разновидност на играта“дама”.
ЗМИИ И СТЪЛБИ

Игра за 2-4 играча.

Всеки играч започва от квадратче 1 и завършва в квадратче 100.

Играчите се редуват да хвърлят зара и да местят своята пионка според показанията на зара. Ако пионката стъпи на устата на змия, то змията я “поглъща” и пионката трябва да се върне на опашката на змията. Ако пионката стъпи на долният край на стълба, то тя трябва да се премести напред, на върха на стълбата.

Победител е този играч, който първи достигне квадрат 100.

