Игра за 2-4 играча.
Всеки играч започва от квадратче 1 и завършва в квадратче 100.
Играчите се редуват да хвърлят зара и да местят своята пионка според показанията на зара. Ако пионката стъпи на устата на змия, то змията я “поглъща” и пионката трябва да се върне на опашката на змията. Ако пионката стъпи на долният край на стълба, то тя трябва да се премести напред, на върха на стълбата.
Победител е този играч, който първи достигне квадрат 100.
За деца над 6 години.
