Правила на играта “Шах”

Целта на шаха е превземането на вашия противник. Правилата са няколко. Повечето хватки са в движението на фигурите. Играчите се редуват да местят фигурите си с цел да премахнат опонента си от играта. Обикновено белите започват първи. Има шест вида фигури в шаха и всеки вид има определен начин на движение по дъската.

1. Пешки – Тези фигури заемат втория ред от страната на играча. Има 8 пешки и те запълват  този ред. Като първо движение на пешките те могат да се местят едно или две квадрадчeта право напред и по едно на квадрадче на всеки следващ ход. Когато пешката попадне върху друга фигура , може само да направи диагонален ход вместо напред. В диагоналния си ход пешката може да взема противникова фигура, ако тя е в квадрата, в който искаме да поставим пешката. Ако пешката достигне далечен ред на дъската, то тя може да бъде подкрепена от топа, офицера, коня или царицата.

2. Топа – Това е фигурата от външните квадрати на първия ред (откъм страната на играча), приличаща на кула на замък. Топа може да се движи напред и настрани, но само в права линия и то без да прескача чужди фигури.


3. Коня - Това е фигурата с форма на глава на кон и стои първоначално в квадрадчето от вътрешната страна на топа. Коня може да се движи по 3 квадрадчета вертикално или хоризонтално под прав ъгъл ( Г – образен ход). Коня може да се движи свoбадно до всеки квадрат , независимо дали е свободен или зает oт опонента.

4. Офицера – Това е фигура с форма на издължена свещеническа глава, която стои първоначално от вътрешната страна на коня. Офицера се движи подобно на топа в права линия, но само по диагонал.


5. Царицата – Тя е най – силната фигура на дъската. Тя може да се движи във всички посоки (хоризонтално, вертикално и по диагонал) в права линия, но без да прескача чужди фигури.

6. Царя – Това е най – важната, но и най – слабата фигура на дъската. Може да се движи във всички посоки, но само по едно квадратче. Ако царя бъде поставен в ситуация “шах” и няма възможност да се предпази, то той е в ситуация ”мат” и губи играта. Когато играча премести фигурата си в квадратче, заето от фигура на неговия противник, то тази фигура се взема и се изважда от играта. Играча е длъжен да пази своя цар от ситуация на “Шах”. ”Шах” –а показва, че царя може да бъде взет при следващ ход и че няма защита. 

Играта свършва и играча казва ”Мат” – победа. Ако на играча не му остават възможни ходове, играта свършва с “Пат”.  Ако са направени повече от 15 последователни хода от двете страни, без да е иззета противникова фигура и няма пешка, която да е излязла напред, играта завършва пак с “Пат”. Ако някоя позиция или състояние на фигурите от една и съща страна се повтарят повече от три пъти, то играча трябва да обяви “Пат”.
