Играта Motor Racing е настолна игра.

Как се играе: 

Подготовка: Всеки играч избира една фигурка и я поставя на стартовата линия. 

Начало: Всички играчи хвърлят зара. Играчът, който хвърли най-голямото число, започва играта и играта продължава по часовниковата стрелка. 

Движение: Играчите се редуват да хвърлят зара и да местят фигурките си напред със съответния брой полета. 

Специални полета: Пистата разполага с различни полета с инструкции. Ако попаднете на зелено или червено квадратче, трябва да следвате специфичните инструкции, написани там, които могат да бъдат полезни или вредни за вашия напредък. 
Типичните опасности могат да включват „проблем с двигателя“ или „спукана гума“, докато бонусите могат да ви позволят да „ускорите напред“. 

Победа: Първият играч, който успешно се ориентира по пистата и пресече финалната линия, печели играта. 

Стандартни правила за игри за пътуване.
 Обиколки: Основната игра обикновено се състои от 5 обиколки, въпреки че играчите могат да се споразумеят за по-дълги състезания, например 10 обиколки, за по-напреднала игра.

 Заети пространства: Обикновено две коли не могат да заемат едно и също пространство. 
Ако вашият ход би завършил на вече заето пространство, може да се наложи да останете на текущото си място или да следвате местните правила за преминаване.
