Цел на играта
Първият играч, който достигне до централното поле №63, печели играта. 

Как се играе
· Начало: Всеки играч си избира фигурка и я поставя на стартовата позиция. Редът се определя чрез хвърляне на зар – започва този с най-висок резултат.
· Движение: Играчите се редуват да хвърлят два зара и местят фигурката си напред със сбора от точките.
· Специални правила при старта: Ако при първото си хвърляне получите сбор 9 (чрез 6 и 3), отивате директно на поле 26. Ако сборът е 9 чрез 5 и 4, отивате на поле 53.
· Заемане на място: Ако попаднете на поле, заето от друг играч, вие заемате неговото място, а той се връща на полето, от което вие сте започнали хода си (разменяте си местата). 
· 
Специални полета

· Гъска (на всеки 9 полета): Ако попаднете на гъска, се придвижвате още веднъж напред със същия брой точки, които сте хвърлили.
· Мост (поле 6): Отивате директно на поле 12.
· Хан/Кръчма (поле 19): Пропускате един ред.
· Кладенец (поле 31): Оставате там, докато друг играч не попадне на него и не ви освободи (разменяте си местата).
· Лабиринт (поле 42): Връщате се обратно на поле 39.
· Затвор (поле 52): Оставате там, докато друг не попадне на него и не ви освободи.
· Смърт (поле 58): Връщате се в самото начало на играта. 

