КИТАЙСКИ ШАХ
Играта е една от най-популярните класически игри в цял свят. Тя дава възможност на играчите да прилагат множество стратегии,  за да достигнат крайната си цел (преместване на 10-те пула в противоположната база). Тук вие избирате как да играете:
Aгресивно, блокирайки опонентите си или да използвате начини за създаване на мостове, така че пионките ви да скачат през няколко пространство едновременно. Понякога пресичайки цялото поле без да спрат! Китайски шах е една страхотна групова игра, в която трябва да разчитате на свойте умения за предвиждане, наблюдателност, концентрация и логоческо мислене!
ПОДРЕЖДАНЕ
За двама играчи: Играчите поставят своите 10 пионки в един триъгълник, точно срещу противника.
За трима играчи: Играчите поставят своите 10 пионки в един триъгълник, така че между всеки играч да има празен триъгълник.
За четирима играчи: Всеки играч подрежда пионките си срещуположно на опонента.
За шестима играчи: Всеки играч избира триъгълника, в който да постави собствените си пионки.
ЦЕЛ НА ИГРАТА:
Целта на играта е да се подредят всички пионки в срещуположния триъгълник. Печели играчът, който пръв премести всичките си 10 пионки през дъската в противоположния триъгълник.
НАЧАЛО НА ИГРАТА:
Играта започва с избора на първия играч и преместването му на избрана от него пионка с едно поле във всяка посока (напред, назад или настрани), следвайки посоката на линиите на дъската. Играта продължава по посока на часовниковата стрелка, като всеки играч премества пионките си на дъската. Играчите могат да стъпват на всяко поле на дъската, включително и на други триъгълници. След като играчът е преместил една от своите пионки в своя триъгълник, не е разрешено да ги вади от триъгълника, може да ги мести само вътре в триъгълника.
ДВИЖЕНИЕ НА ПИОНКИТЕ:
Играчът може да прескача  само по една пионка, собствена или пионка на опонента си, при условие че има празно място директно от другата страна на пионката. Играчът може да прескочи повече от една пионка в един ход само ако има празно пространство между тя. Скоковете са позволени във всяка посока.
ЗАБЕЛЕЖКИ:
1. Никой не може да пропусне ход, освен ако това не е договорено от всички играчи преди началото на играта. (Някои хора позволяват „Пропускане“ на един ход до края на играта.)
2. Някои правила позволяват на играч да бъде “блокиран” да спечели от друг играч, който не е освободил празно място в триъгълника. Алтернатива на това правило е, че пристигащият играч може да размени „блокиращата” пионка за една своя собствена.
3. Някои хора играят, че ако играчът не е в състояние да премести пионка, те трябва да се откажат от играта и да махнат пионките от дъската.
4. Ако има трима играчи и един спечели играта, играчите могат да изберат да продължат, докато всички играчи не си преместят всичките пионки в триъгълниците. Съдържание на комплекта:-Дървена дъска-60 цветни пионки-упътване на български език
Размер на кутията: 20,5 x 23,5 x 4 (ш, д, в) см.

