Основни правила за играта gomoko

Играчи: Двама играчи, единият с черни камъни, а другият с бели камъни.
Дъска: Мрежа, традиционно дъска 15x15 с пресичащи се линии.
Цел: Да бъдете първият, който ще образува непрекъсната линия от пет свои камъка във всяка посока (хоризонтално, вертикално или диагонално).
Игра: Играчите се редуват да поставят по един камък от своя цвят върху празно пресечно място на мрежата. Черният играе пръв.
Надредни линии: В стандартните правила, ред от шест или повече камъка („надредна линия“) не се брои за печалба. Печелившата линия трябва да е дълга точно пет камъка.
Край на играта: Ако дъската е пълна и никой играч няма линия от пет, играта е наравно. 

Правила за играта ДАМА
Правилата на играта "Дама" могат да варират, но обикновено включват поставяне на пулове и след това преместването им, за да се образува "дама" (три поред). Който първи направи "дама", взима противников пул, а играч, който остане с три пула, може да прескача до всяко свободно място. Печели този, който остави противника с два пула или го накара да не може да прави ходове. 

Правила на играта Не се сърди човече
Правилата на "Не се сърди, човече" включват следните основни моменти: играе се от 2 до 4 души, като всеки има по 4 пионки в един цвят; за да извадите пионка от стартовата позиция, трябва да хвърлите 6; пионките се местят по посока на часовниковата стрелка според хвърленото число на зара; ако стъпите на чужда пионка, тя се връща на старт; който първи вкара всичките си пионки в централния цветен триъгълник, печели. 

