Прескачай дупките и стигни до върха!
Тези малки зайчета и костенурки се състезават за моркова на върха на хълма, но пътят до там е пълен с изненади. Изневиделица се отварят дупки - зайчетата и костенурчетата падат... и изчезват...
Съдържание:
- 1 зелен хълм с въртящ се морков,
- 8 зайчета и 8 костенурчета,
- 24 карти,
- поле за играта Змия.
Подготовка:
· Зеленият хълм се поставя в средата на масата.
· Всеки играч взема 4 фигурки от един и същи цвят. Ако играчите са двама или трима, върнете оставащите фигурки в кутията.
· Един от играчите разбърква картите и ги оставя до хълма с картинката надолу.
· Играчът, чийто рожден ден е най-скоро, започва първи. След това играта продължава по посока на часовниковата стрелка.
Състезанието за моркова започва!
Първо вземете най-горната карта от тестето. Предвижете вашата фигурка така, както е показано на картата. Прескочете местата, които вече са заети. Те не се броят. Ако има дупка по пътя ви, мястото се брои, но падате, само ако попаднете на него.
Забележка:
Бъдете внимателни, когато избирате с коя фигурка да играете. Някои полета са безопасни и нищо няма да ви се случи ако попаднете на тях. Но някои не са и могат внезапно да се отворят, правейки дупка. Затова гледайте и мислете добре преди да преместите някоя от фигурките си. Ако всичките ви животинки паднат в дупките, губите играта и ще трябва да изчакате, докато се започне нова игра.
Бавно завъртете моркова по посока на часовниковата стрелка, докато не чуете щракване. Някое поле на хълма може да се отвори. Ако има зайче или костенурче на полето, то ще падне вътре и губи играта. Понякога нито една дупка не се отваря ... сполучливо бягство!
Играта е предназначена за 2 до 4 играча, на възраст над 3 години

Упътване за играта Змия
Играчите се редуват да хвърлят зара и да местят своята пионка според показанията на зара.
Описание на препятствията:
· №1   -  Старт
· [bookmark: _Hlk128477651]№3   -  Пропадаш в капана. Трябва да се върнеш в началната точка.
· №6   -  Намираш съкровище! Вземи го и направи стъпка напред.
· [bookmark: _Hlk128477830]№10 - Срещаш Къртичко. Направи три стъпки напред.
· №12 - Загубен си в джунглата. Спираш да играеш за един кръг на зара.
· №15 - Пропадаш в капана. Трябва да се върнеш една стъпка назад.
· №16 - Качваш се на хеликоптера. Премини една стъпка напред.
· №18 - Стигна до оградата. Върни се стъпка назад.
· №19 – Когато достигнеш този номер трябва да си вземеш почивка. Пропускаш едно хвърляне на зара.
· №20 - Срещаш Къртичко. Направи две стъпки напред.
· [bookmark: _Hlk128477909]№24 - Изплашваш се от тигъра. Връщаш се две стъпки назад.
· №30 - Изплашваш се от змията. Връщаш се три стъпки назад.
· №34 – Изяждаш ряпата и спираш да играеш за един кръг на зара.
· №39 – Ела, близо си до победата.
· VICTORY – Честито, ти си победителят!

 
